
 

 

Bài 4 trang 28 SGK Tin học 10  

Đề bài: 

Em biết gì về các khái niệm: Lệnh, chương trình, từ máy? 

Lời giải: 

- Lệnh là đơn vị cơ bản của một ngôn ngữ lập trình. Vì mức độ phức tạp, việc dùng các chỉ 

thị để trực tiếp điều khiển máy tính sẽ rất ít thông dụng. Thay vào đó, người ta ghép một số tổ 

hợp của các chỉ thị để cho máy thi hành được một động tác lớn hơn gọi là câu lệnh. Như vậy 

mỗi câu lệnh bao gồm một hay một số mệnh lệnh máy tính được sắp xếp theo trình tự xác 

định và nhằm mụch đích ra lệnh cho CPU tiến hành một thao tác cố định có ý nghĩa. 

- Chương trình máy tính là một chuỗi các lệnh, được viết để thực hiện một nhiệm vụ nhất 

định trên máy tính. Máy tính của bạn sẽ trở nên vô nghĩa nếu không có chương trình. 

- Khi xử lí dữ liệu, máy tính xử lí đồng thời một dãy bit chứ không xử lí từng bit. Dãy bit như 

vậy được gọi là từ máy và được lưu trữ trong một ô nhớ. Độ đài từ máy có thể là 8, 16, 32 

hay 64 bit phụ thuộc kiến trúc từng máy. 
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